Diesmal beschreibe ich den Aufbau des Gesichtes einer Mangafigur!

Lektion 1:
Das Grundgerüst
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Man zeichnet zuerst einen Kreis

Dann wählt man die Perspektive!
In unserem Beispiel jetzt die Schrägansicht!
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Dann ein Gitterkreuz. Die Horizontale für die Abstände der Augen und der Position der Nase. Die Horizontale für die Position der Augen und des Ohrs.
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Jetzt die Ohrenlinie an der Außenseite des Kreises. Sie soll den Schnittpunkt der Horizontalen bestimmen, wo das Ohr später sein soll.
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Nun zeichnet man den Unterkiefer ein. Dazu eine Verbindung der Horizontalen Linie mit der Vertikalen für den Abstand der Augen!
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Dann von dem Verbindungspunkt eine Linie zur Ohrenlinie ganz rechts machen!

So! Was soll das hier alles? Das sieht nicht nach einem Kopf aus???
Wir haben gerade den Grundaufbau (Struktur) des Kopfes erstellt!
Jetzt müssen wir immer ein bissel radieren!

Man kann auch andere Perspektiven nehmen. So die Frontalansicht!
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Die Frontalansicht!

Lektion 2:
Das Gesicht


Wir setzen mit der Schrägansicht fort!
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 Dann radiert man den unteren Teil der Horizontalen Augenlinie und der Kreis im Kiefer!
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Jetzt zeichnet man die Nase am Schnittpunkt der Vertikalen Augen- Nasenlinie und der Horizontalen Augenlinie!
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Jetzt zeichnet man die Augen an der Horizontalen Augenlinie ein.
WICHTIG!!! Der Mittelpunkt des Auges sollte in der nähe der Horizontalen Augenlinie sein. Das linke Auge etwas schmaler wegen der 3D- Ansicht!
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Jetzt zeichnet man das Ohr an dem Schnittpunkt der Ohren und der Horizontalen Augenlinie.
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Und jetzt ratzefummeldieren wir die Hilfslinien und den rechten Teil des Kreises bis zur Ohrenlinie!
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So, jetzt kommt der Mund und die Augenbrauen! Der Mund sollte nah an der Nase sein, weil es dann sonst so aussieht:
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^_^

Lektion 3:
Die Haare
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Nun zeichnen wir den Ansatz der Haare an der fast höchsten Stelle des Kreises (oder was von ihm übrig ist)
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Jetzt zeichnen wir die Haare ein (vom Zeichner übernommen)
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Weg mit dem Kreisbogen!
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Den Hals zeichnen (nicht dicker, wie er zu dick aussieht sonst könnte er so aussehen:)
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Und das sieht doch ein bisschen derbe aus, oder???

Lektion 5:
Das Abschließen durch das Ausmalen
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Jetzt malen wir aus! (Siehe „Wie man Manga- Augen zeichnet“)
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Die Haut färben (kommt auf den Hauttyp an)
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Die Haare! (Farbe dem Zeichner überlassen! Kann auch pink sein ^_^
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Dann noch Schatten und Lichteinfall einzeichnen. (Bei der Haut nicht so extrem nur bei den Haaren)


Fertig ist der Mangakopf!

Anregungen, Wünsche und Kritik: mailto ramonto@freenet.de
Bis dann,

Ramonto
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